PROGRAM SEMESTER GANJIL
Nama Sekolah		:
Mata Pelajaran		: IPAS
Kelas			: III
Semester		: 1
Fase			: B
Tahun pelajaran		: 20../20..

	No.
	Materi
	Alokasi
Waktu
	Juli
	Agustus
	September
	Oktober
	November
	Desember

	
	
	
	1
	2
	3
	4
	5
	1
	2
	3
	4
	5
	1
	2
	3
	4
	5
	1
	2
	3
	4
	5
	1
	2
	3
	4
	5
	1
	2
	3
	4
	5

	
	· Mengenali keragaman hewan di sekitar kita. 
· Mengetahui bahwa anggota tubuh hewan memiliki bentuk anggota tubuh yang berbeda-beda. 
· Melakukan penyelidikan fungsi bagian tubuh dan kaitannya dengan perilaku hewan
	27 JP
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	· Menjelaskan tahap siklus yang dilalui oleh makhluk hidup. 
· Membandingkan siklus hidup pada manusia, hewan, dan tumbuhan. 
· Membuat simulasi menggunakan bagan/alat bantu sederhana tentang siklus hidup hewan.
	27 JP
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	· Peserta didik melakukan aktivitas yang berkaitan dengan tema pembelajaran sebagai perkenalan. 
· Peserta didik mengetahui apa yang ingin dan akan dipelajari di bab ini. 
· Peserta didik membuat rencana belajar.
	27 JP
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	· Mengidentifikasi bentuk dan sumber energi yang ada di sekitarnya. 
· Melakukan penyelidikan mengenai macam-macam energi yang digunakannya dalam kehidupan sehari-hari beserta sumbernya. 
· Melakukan penyelidikan mengenai cara menghemat salah satu energi.
	27 JP
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Jumlah
	Minggu
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	



	Mengetahui
Kepala Sekolah



…………………………
NIP. …………………………
	………………… 20..
Guru Mata Pelajaran



…………………………
NIP. …………………………





[bookmark: _GoBack]PROGRAM SEMESTER GENAP
Nama Sekolah		:
Mata Pelajaran		: IPAS
Kelas			: III
Semester		: 2
Fase			: B
Tahun pelajaran		: 20../20..


	No.
	Materi
	Alokasi
Waktu
	Januari
	Februari
	Maret
	April
	Mei
	Juni

	
	
	
	1
	2
	3
	4
	5
	1
	2
	3
	4
	5
	1
	2
	3
	4
	5
	1
	2
	3
	4
	5
	1
	2
	3
	4
	5
	1
	2
	3
	4
	5

	
	· Pernahkah kalian mengunjungi suatu tempat yang jauh? Atau pernahkah kalian tersesat ketika berada dalam perjalanan? Agar kalian tidak tersesat menuju suatu tempat kalian bisa menggunakan peta dan denah untuk menuju lokasi tersebut.
	27 JP
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	· Mengenal tata kelola kota/kabupaten tempat tinggal kalian. 
· Mengenal pemimpin di masyarakat. 
· Menjelaskan tugas pemimpin di masyarakat
	27 JP
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	· Mengidentifikasi dan mengenal ragam tradisi atau budaya dalam keluarga dan masyarakat yang ada di Indonesia.
· Mengetahui pengaruh kebiasaan ragam tradisi atau budaya dalam keluarga dan masyarakat.
· Mengaplikasikan nilai positif yang berasal dari ragam tradisi atau budaya dalam keluarga dan masyarakat.
	27 JP
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	· Mengidentifikasi ragam bentang alam di daerahnya.
· Mengenal karakter tempat dengan bentang alam yang berbeda.
· Mendeskripsikan bentuk adaptasi kita di lingkungan kita.
	27 JP
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Jumlah
	Minggu
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	



	Mengetahui
Kepala Sekolah



…………………………
NIP. …………………………
	………………… 20..
Guru Mata Pelajaran



…………………………
NIP. …………………………




