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	 PROGRAM SEMESTER (PROMES)
KURIKULUM MERDEKA (Deep Learning)

	Nama Sekolah                      :      ................................................
Nama Penyusun                   :      ................................................
NIP                                        :      ................................................
Mata pelajaran                     :      Prakarya (Kerajinan)
Fase D, Kelas / Semester      :      VIII (Delapan)  / I (Ganjil) & II (Genap)
  


 
 


PROGRAM SEMESTER DEEP LEARNING
KURIKULUM MERDEKA

Mata Pelajaran 	: Prakarya (Kerajinan)
Satuan Pendidikan	: …………………………….
Tahun Pelajaran    	: 20... / 20...
Fase D, Kelas/Semester	: VIII (Delapan) / I (Ganjil)

A. Capaian Pembelajaran (CP)
Pada akhir Fase D, murid memiliki kemampuan sebagai berikut:
· Eksplorasi dan Observasi
Memahami proses observasi dan eksplorasi produk kerajinan berdasarkan karakteristik bentuk, bahan, alat, teknik, prosedur pembuatan sesuai potensi lingkungan/kearifan lokal.
· Desain/Perencanaan
Merancang desain produk kerajinan menggunakan bahan, alat, teknik, dan prosedur pembuatan, dengan mempertimbangkan potensi lingkungan/kearifan lokal.
· Produksi
Membuat produk kerajinan sesuai dengan rancangan serta menampilkan melalui displai produk yang sesuai.
· Evaluasi dan Refleksi
Pada akhir fase D, murid mampu merefleksikan proses observasi, eksplorasi, desain, dan mengevaluasi produk kerajinan.

	Alur dan Tujuan Pembelajaran
	Alokasi Waktu
	Juli
	Agustus
	September
	Oktober
	November
	Desember

	
	
	1
	2
	3
	4
	5
	1
	2
	3
	4
	5
	1
	2
	3
	4
	5
	1
	2
	3
	4
	5
	1
	2
	3
	4
	5
	1
	2
	3
	4
	5

	Bab 1 : Mengenal Ruang Lingkup Produk Kerajinan Limbah Organik

	Peserta didik mampu menjelaskan pengertian limbah organik, material, karakteristiknya, serta hal-hal yang perlu diperhatikan dalam pengolahan limbah melalui kegiatan permainan yang interaktif.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Peserta didik mampu menunjukkan berbagai alat, teknik, dan energi yang dapat digunakan untuk membuat produk kerajinan dari limbah organik yang ada di lingkungan sekitar.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Peserta didik mampu mengidentifikasi ragam produk kerajinan, perajin, dan sentra produksi yang mengolah limbah organik di berbagai daerah di Indonesia.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Peserta didik mampu menganalisis dan menyajikan informasi mengenai material produk kerajinan limbah organik dalam bentuk sebuah jurnal visual secara kreatif dan mandiri.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Bab 2 : Membuat Produk Kerajinan dari Limbah Organik

	Peserta didik mampu melakukan pendataan dan menentukan satu jenis limbah organik dari dapur yang paling potensial untuk diolah menjadi produk kerajinan.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Peserta didik mampu merancang desain produk dan kemasan, serta membuat produk kerajinan dari limbah organik sisa dapur hingga tuntas.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Peserta didik mampu melakukan pendataan dan menentukan satu jenis limbah organik dari tempat produksi yang paling potensial untuk diolah menjadi produk kerajinan.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Peserta didik mampu merancang desain produk dan kemasan, serta membuat produk kerajinan dari limbah organik sisa produksi hingga tuntas.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Bab 3 : Mengapresiasi Produk Kerajinan Limbah Organik

	Peserta didik mampu menganalisis konsep dasar pemasaran dan pentingnya nilai tambah suatu produk kerajinan.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Peserta didik mampu mempresentasikan produk kerajinan limbah organik hasil karyanya sebagai bagian dari strategi pemasaran.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Peserta didik mampu merencanakan kegiatan promosi dan pemasaran produk, termasuk menentukan Harga Pokok Penjualan (HPP).
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Peserta didik mampu melaksanakan kegiatan promosi dan pemasaran produk melalui simulasi bazar/gelar karya di kelas.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Peserta didik mampu merefleksikan seluruh proses pembuatan dan pemasaran produk dalam bentuk laporan tertulis atau scrapbook.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Peserta didik mampu mengevaluasi praktik pemasaran yang telah dilakukan secara berkelompok.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	JUMLAH JAM PELAJARAN
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	




	Mengetahui,
Kepala Sekolah




..........................................
NIP. ................................
	..........., ......................... 20..
Guru Mata Pelajaran




..........................................
NIP. ................................



PROGRAM SEMESTER DEEP LEARNING
KURIKULUM MERDEKA

Mata Pelajaran 	: Prakarya (Kerajinan)
Satuan Pendidikan	: …………………………….
Tahun Pelajaran    	: 20... / 20...
Fase D, Kelas/Semester	: VIII (Delapan) /  II (Genap)

A. Capaian Pembelajaran (CP)
Pada akhir Fase D, murid memiliki kemampuan sebagai berikut:
· Eksplorasi dan Observasi
Memahami proses observasi dan eksplorasi produk kerajinan berdasarkan karakteristik bentuk, bahan, alat, teknik, prosedur pembuatan sesuai potensi lingkungan/kearifan lokal.
· Desain/Perencanaan
Merancang desain produk kerajinan menggunakan bahan, alat, teknik, dan prosedur pembuatan, dengan mempertimbangkan potensi lingkungan/kearifan lokal.
· Produksi
Membuat produk kerajinan sesuai dengan rancangan serta menampilkan melalui displai produk yang sesuai.
· Evaluasi dan Refleksi
Pada akhir fase D, murid mampu merefleksikan proses observasi, eksplorasi, desain, dan mengevaluasi produk kerajinan.

	Alur dan Tujuan Pembelajaran
	Alokasi Waktu
	Januari
	Februari
	Maret
	April
	Mei
	Juni

	
	
	1
	2
	3
	4
	5
	1
	2
	3
	4
	5
	1
	2
	3
	4
	5
	1
	2
	3
	4
	5
	1
	2
	3
	4
	5
	1
	2
	3
	4
	5

	Bab 4 : Mengenal Ruang Lingkup Produk Kerajinan Limbah Anorganik

	Peserta didik mampu menganalisis masalah lingkungan hidup dan gerakan peduli lingkungan sebagai konteks pentingnya mengelola limbah.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Peserta didik mampu mengidentifikasi pengertian, jenis, dan karakteristik limbah anorganik melalui permainan edukatif.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Peserta didik mampu membuat "Kliping Temuan" yang merangkum hasil observasi dan eksplorasi tentang produk kerajinan dari limbah anorganik.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Bab 5 : Membuat Produk Kerajinan dari Limbah Anorganik

	Peserta didik mampu melakukan pendataan, memilih, dan merancang desain produk kerajinan dari limbah anorganik sisa dapur.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Peserta didik mampu membuat produk kerajinan dari limbah anorganik sisa dapur sesuai desain hingga tahap finishing dan pengemasan.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Peserta didik mampu melakukan pendataan, memilih, dan merancang desain produk kerajinan dari limbah anorganik sisa tempat produksi.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Peserta didik mampu membuat produk kerajinan dari limbah anorganik sisa tempat produksi sesuai desain hingga tahap finishing dan pengemasan.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Bab 6 : Mengapresiasi Ruang Lingkup Produk Kerajinan Limbah Anorganik

	Peserta didik mampu menganalisis konsep pameran (pengertian, jenis, fungsi, tujuan) dan merencanakan kegiatan pameran secara berkelompok.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Peserta didik mampu menyusun proposal kegiatan pameran produk kerajinan limbah anorganik secara sistematis.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Peserta didik mampu melaksanakan pameran produk kerajinan limbah anorganik di lingkungan kelas/sekolah.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Peserta didik mampu merefleksikan dan mengevaluasi seluruh rangkaian kegiatan pameran yang telah dilaksanakan.
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	Mengetahui,
Kepala Sekolah




..........................................
NIP. ................................
	..........., ......................... 20..
Guru Mata Pelajaran




..........................................
NIP. ................................
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