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PROGRAM TAHUNAN (PROTA)
KURIKULUM MERDEKA

Mata Pelajaran 	: Bahasa Indonesia
Satuan Pendidikan 	: …………………………….
Tahun Pelajaran    	: 20... / 20...
Fase B, Kelas/Semester 	: III (Tiga)/ I (Ganjil) & II (Genap)
[bookmark: _GoBack]
	Bab
	Alur Tujuan Pembelajaran
	Materi
	Alokasi Waktu

	Bab 1 : AYO, MAIN!
	Peserta didik dapat memahami instruksi, menemukan informasi dari gambar, dan mengelompokkan benda berdasarkan jenisnya.
	Memahami instruksi permainan, Menemukan informasi dari gambar, Mengelompokkan benda
	2 JP

	
	Peserta didik dapat mengidentifikasi dan memperbaiki penggunaan huruf kapital dan tanda baca dalam kalimat.
	Penggunaan huruf kapital, Penggunaan tanda baca
	2 JP

	
	Peserta didik dapat menyampaikan gagasan tentang permainan kesukaan secara lisan dan memahami pentingnya pemanasan.
	Menyampaikan gagasan lisan, Pemanasan sebelum berolahraga
	2 JP

	
	Peserta didik dapat mengidentifikasi tempat bermain yang aman dan berbahaya, serta menulis cerita singkat tentang permainan kesukaan.
	Tempat bermain yang aman dan berbahaya, Menulis cerita singkat
	2 JP

	Bab 2 : KAWAN SEIRING
	Peserta didik dapat menyimak dan memahami isi puisi, menyebutkan maksud sebuah gambar, dan menemukan makna kata baru.
	Memahami isi puisi, Menjelaskan maksud gambar, Makna kata baru
	2 JP

	
	Peserta didik dapat menulis cerita dengan struktur awal, tengah, dan akhir, serta mengidentifikasi kalimat tunggal.
	Menulis cerita (struktur awal, tengah, akhir), Kalimat tunggal
	2 JP

	
	Peserta didik dapat membedakan fakta dan fiksi dalam cerita serta mengidentifikasi sikap-sikap yang menunjukkan teman yang baik.
	Membedakan fakta dan fiksi, Sikap teman yang baik
	2 JP

	
	Peserta didik dapat membuat sebuah produk kreatif (kartu ucapan) dan mempraktikkan cara berinteraksi dengan teman secara positif.
	Membuat kartu ucapan, Interaksi positif dengan teman
	2 JP

	Bab 3 : PENGOBAR SEMANGAT
	Peserta didik dapat menemukan ide pokok dan menyebutkan masalah yang dihadapi tokoh cerita.
	Menemukan ide pokok, Mengidentifikasi masalah tokoh cerita
	2 JP

	
	Peserta didik dapat berlatih berbicara dengan sopan dan tepat untuk meminta bantuan serta memahami cara mencari informasi.
	Berbicara sopan (meminta bantuan), Cara mencari informasi
	2 JP

	
	Peserta didik dapat menulis cerita dengan urutan awal, tengah, dan akhir, serta mengenali ungkapan berlebihan (majas hiperbol).
	Menulis cerita (struktur awal, tengah, akhir), Ungkapan berlebihan (majas hiperbol)
	2 JP

	
	Peserta didik dapat memahami pentingnya saling memberi semangat dan menuliskan pesan penyemangat untuk teman.
	Memberi semangat, Menulis pesan penyemangat
	2 JP

	Bab 4 : SENYUM DI SEKITARKU
	Peserta didik mampu berpendapat dan menanggapi pendapat teman mengenai suatu gambar atau teks.
	Berpendapat, Menanggapi pendapat
	2 JP

	
	Peserta didik dapat menilai gambar dan warna pada ilustrasi serta membedakan kalimat aktif dan kalimat pasif.
	Menilai gambar dan warna ilustrasi, Kalimat aktif dan pasif
	2 JP

	
	Peserta didik dapat menuliskan ide pokok, ide pendukung, dan kesimpulan dari sebuah bacaan bergambar.
	Ide pokok, Ide pendukung, Kesimpulan bacaan
	2 JP

	
	Peserta didik mampu menuliskan pendapat dan merancang sebuah Peta Cita-Cita.
	Menuliskan pendapat, Merancang Peta Cita-Cita
	2 JP

	Bab 5 : BOLA-BOLA COKELAT
	Peserta didik dapat berdiskusi untuk mencapai kesepakatan dan menggunakan tanda kutip pada kalimat langsung.
	Diskusi mencapai kesepakatan, Penggunaan tanda kutip
	2 JP

	
	Peserta didik mampu menggambar poster promosi yang informatif dan menarik.
	Menggambar poster promosi
	2 JP

	
	Peserta didik dapat memperagakan wawancara dan menulis reportase singkat.
	Memperagakan wawancara, Menulis reportase singkat
	2 JP

	
	Peserta didik dapat menilai gambar atau ilustrasi pada buku bacaan dan membuat produk kreatif.
	Menilai gambar/ilustrasi, Membuat produk kreatif (pembatas buku)
	2 JP

	Bab 6 : TERSESAT
	Peserta didik mampu berpendapat dalam diskusi dan menyimak informasi dari pengumuman lisan.
	Berpendapat dalam diskusi, Menyimak pengumuman lisan
	2 JP

	
	Peserta didik dapat menyebutkan permasalahan yang dialami tokoh cerita dan mengidentifikasi langkah-langkah keamanan saat tersesat.
	Permasalahan tokoh cerita, Langkah-langkah keamanan saat tersesat
	2 JP

	
	Peserta didik dapat berbicara dengan volume suara yang tepat untuk meminta pertolongan dan mampu menuliskan pendapat.
	Berbicara dengan volume suara yang tepat, Menuliskan pendapat
	2 JP

	
	Peserta didik mampu membedakan serta menuliskan kalimat anjuran dan larangan.
	Kalimat anjuran, Kalimat larangan
	2 JP

	Bab 7 : AKU DAN SI MERAH
	Peserta didik dapat menemukan informasi dalam bacaan dan menyimak informasi tentang ciri hewan.
	Menemukan informasi bacaan, Ciri-ciri hewan
	2 JP

	
	Peserta didik dapat mengajukan pertanyaan dengan jelas menggunakan kata tanya yang tepat.
	Mengajukan pertanyaan, Kata tanya
	2 JP

	
	Peserta didik dapat mengikuti petunjuk dan menulis laporan pengamatan sederhana.
	Mengikuti petunjuk, Menulis laporan pengamatan
	2 JP

	
	Peserta didik dapat menulis surat berisi pengalaman pribadi.
	Menulis surat pribadi
	2 JP

	Bab 8 : SAHABAT DARI SEBERANG
	Peserta didik dapat menyimak berbagai jenis percakapan dan mampu berpendapat dalam diskusi tentang perkenalan.
	Menyimak jenis percakapan, Diskusi tentang perkenalan
	2 JP

	
	Peserta didik mampu membaca dan mengisi tabel, serta menuliskan pendapat tentang keamanan berinternet.
	Mengisi tabel, Keamanan berinternet
	2 JP

	
	Peserta didik dapat menyebutkan permasalahan yang dialami tokoh dalam komunikasi digital dan menginterpretasikan emotikon.
	Permasalahan komunikasi digital, Interpretasi emotikon
	2 JP

	
	Peserta didik mampu merangkum dan menyusun kosakata yang telah dipelajari dalam sebuah produk kreatif.
	Merangkum kosakata, Menyusun produk kreatif (Kamus Kotak)
	2 JP

	Total Alokasi Waktu
	64 JP
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