PROGRAM TAHUNAN ( PROTA )
MATA PELAJARAN PRAKARYA REKAYASA


SATUAN PENDIDIKAN	:	SMA/MA …………………….....................
MATA PELAJARAN 	:	PRAKARYA REKAYASA
KELAS / FASE	:	XII (DUABELAS) / F
TAHUN PENYUSUNAN	:	20 ..... / 20 .....


CAPAIAN PEMBELAJARAN
Pada akhir Fase F (Kelas XI dan XII SMA/MA/Program Paket C) peserta didik mampu membuat produk rekayasa teknologi terapan berdasarkan proposal rancangan produk yang dihasilkan melalui kajian ilmiah, analisis kebutuhan dan kelayakan fungsi serta mempresentasikan produk melalui media informasi dan komunikasi yang tersedia. Pada fase ini peserta didik mampu memberikan penilaian, argumentasi dan rekomendasi berdasarkan analisis dampak lingkungan/teknologi terapan dan nilai ekonomis.
Fase F Berdasarkan Elemen
	Elemen
	Capaian Pembelajaran

	Observasi dan Eksplorasi
	Peserta didik mampu mengeksplorasi karakteristik produk, prototype/dummy/model untuk menyusun rancangan produk rekayasa teknologi terapan yang bernilai ekonomis berdasarkan penelitian dan analisis kebutuhan, kelayakan, kajian ilmiah, serta dampak lingkungan.

	Desain/ Perencanaan
	Peserta didik mampu membuat rancangan/dummy/prototype gambar teknik rekayasa teknologi terapan dari hasil mengeksplorasi bahan, alat, teknik, dan prosedur pembuatan serta memperhatikan potensi pasar, dampak lingkungan dan sumber daya yang tersedia.

	Produksi
	Peserta didik mampu menciptakan produk rekayasa teknologi terapan sesuai dengan rancangan/desain/proposal berdasarkan analisis ilmiah, ekonomi, teknologi serta melalui uji coba produk dan/atau modifikasi bahan, alat, teknik dan prosedur pembuatan yang berdampak pada lingkungan maupun kehidupan sehari-hari serta mempresentasikannya. 

	Refleksi dan Evaluasi
	Peserta didik mampu memberi penilaian, argumentasi dan rekomendasi produk rekayasa teknologi terapan karya teman sendiri maupun dari sumber yang lain serta merefleksikan terhadap karya ciptaannya berdasarkan kajian ilmiah, analisis ekonomi, teknologi dan dampak lingkungan terhadap ciptaannya.



	No
	TUJUAN PEMBELAJARAN (TP)
	MATERI
	Alokasi Waktu

	SEMESTER 1

	1
	1.1	memahami tahapan kekeruhan air;
1.2	mengenal jenis-jenis alat uji kekeruhan yang digunakan dalam kehidupan sehari-hari melalui kegiatan observasi;
1.3	melakukan eksplorasi produk rekayasa teknologi terapan alat uji kekeruhan air melalui penelusuran internet, sumber bacaan, jurnal, dan lainnya; serta
1.4	mendeskripsikan karakteristik alat dan bahan serta teknik dan prosedur pembuatan produk rekayasa teknologi terapan alat uji kekeruhan berdasarkan hasil eksplorasi.
	TURBIDIMETER
	2 JP

	2
	1.5	menentukan ide dalam pembuatan produk rekayasa teknologi terapan turbidimeter dengan memperhatikan kebutuhan dan kondisi lingkungan sekitar;
1.6	merancang perencanaan jadwal/timeline pelaksanaan kegiatan pembuatan turbidimeter;
1.7	membuat diagram alur pembuatan produk yang akan dibuat.
	
	2 JP

	3
	1.8	menentukan ide/gagasan pembuatan turbidimeter yang ingin dibuat;
1.9	membuat desain berdasarkan ide/gagasan untuk pembuatan alat uji kekeruhan air yang ingin dibuat; 
1.10	membuat diagram blok alat uji kekeruhan air; dan
1.11	menjelaskan rancangan berdasarkan observasi dan analisis yang telah dilakukan.
	
	2 JP

	4
	1.12	menyiapkan alat dan bahan yang diperlukan dalam kegiatan memproduksi turbidimeter;
1.13	merealisasikan desain yang telah dibuat menghasilkan produk;
1.14	melakukan uji coba produk yang dihasilkan pada lingkungan sekitar.
	
	8 JP

	5
	1.15	memahami apa yang dimaksud Harga Pokok Produksi (HPP);
1.16	menjelaskan cara menentukan HPP suatu produk; 
1.17	menentukan HPP suatu produk dengan benar;
1.18	membuat laporan pembuatan produk.
	
	2 JP

	6
	1.19	mengidentifikasi kesulitan yang dihadapi saat pembelajaran;
1.20	melakukan analisis masalah yang dihadapi selama pembelajaran sebagai bahan perbaikan untuk pembelajaran berikutnya; dan
1.21	mengevaluasi kemampuan diri setelah kegiatan pembelajaran.
	
	2 JP

	7
	2.1	memahami pengertian pencemaran udara;
2.2	mengenal jenis-jenis pencemaran udara dalam kehidupan sehari-hari melalui kegiatan observasi;
2.3	melakukan eksplorasi produk rekayasa teknologi terapan alat pendeteksi pencemaran udara melalui penelusuran internet, sumber bacaan, jurnal, dan lainnya.
	ALAT PENDETEKSI PENCEMARAN UDARA
	2 JP

	8
	2.4	menentukan ide dalam pembuatan produk rekayasa teknologi terapan alat pendeteksi pencemaran udara dengan memperhatikan kebutuhan dan kondisi lingkungan sekitar;
2.5	merancang perencanaan jadwal/timeline pelaksanaan kegiatan pembuatan alat pendeteksi pencemaran udara;
2.6	membuat diagram alur pembuatan produk yang akan dibuat;
2.7	mendeskripsikan karakteristik alat dan bahan serta teknik dan prosedur pembuatan produk rekayasa teknologi terapan alat pendeteksi pencemaran udara berdasarkan hasil eksplorasi.
	
	2 JP

	9
	2.8	menentukan ide/gagasan pembuatan alat pendeteksi pencemaran udara yang ingin dibuat;
2.9	membuat desain berdasarkan ide/gagasan untuk pembuatan alat pendeteksi pencemaran udara yang ingin dibuat;
2.10	membuat diagram blok pembuatan alat pendeteksi pencemaran udara;
2.11	menuliskan penjelasan desain/rancangan berdasarkan observasi dan analisis yang telah dilakukan.
	
	2 JP

	10
	2.12	menyiapkan bahan dan alat yang diperlukan dalam kegiatan produksi alat pendeteksi pencemaran udara;
2.13	melakukan kegiatan produksi pembuatan alat pendeteksi pencemaran udara berdasarkan desain yang telah dibuat sebelumnya;
2.14	melakukan uji coba alat pendeteksi pencemaran udara pada lingkungan yang relevan.
	
	8 JP

	11
	2.15	menjelaskan pengertian Harga Pokok Produksi (HPP);
2.16	memahami cara menentukan HPP suatu produk;
2.17	melakukan perhitungan HPP suatu produk dengan benar;
2.18	membuat laporan kegiatan produksi;
2.19	melakukan penjualan produk dan evaluasi produk.
	
	2 JP

	12
	2.20	mengidentifikasi permasalahan yang terjadi saat pembelajaran;
2.21	menganalisis permasalahan yang terjadi selama proses pembelajaran agar pembelajaran berikutnya menjadi lebih baik;
2.22	melihat kemampuan diri selama proses pembelajaran;
2.23	memberikan solusi alternatif dalam upaya mencegah terjadinya pencemaran lingkungan.
	
	2 JP

	SEMESTER 2

	1
	3.1	melakukan eksplorasi jenis sampah yang ada di lingkungan sekitar;
3.2	melakukan eksplorasi sumber sampah yang ada di lingkungan sekitar;
3.3	mendeskripsikan dampak sampah terhadap lingkungan;
3.4	melakukan eksplorasi cara yang sudah dilakukan dalam mengatasi masalah sampah;
3.5	mendeskripsikan karakteristik alat, bahan, teknik, dan prosedur dalam pembuatan produk rekayasa teknologi terapan Alat Pemilah Sampah.
	ALAT PEMILAH SAMPAH
	2 JP

	2
	3.6	mengumpulkan gagasan untuk pembuatan produk Alat Pemilah Sampah;
3.7	menyusun jadwal perencanaan/timeline pembuatan Alat Pemilah Sampah;
3.8	membuat diagram blok untuk memproduksi Alat Pemilah Sampah.
	
	2 JP

	3
	3.9	menentukan gagasan utama dari sekian gagasan yang dihasilkan dalam pembuatan produk Alat Pemilah Sampah berbasis sel surya yang hendak dibuat;
3.10	menuangkan gagasan dalam bentuk desain untuk produk Alat Pemilah Sampah berbasis sel surya;
3.11	menjelaskan rancangan yang dibuat berdasarkan hasil observasi dan analisis yang telah dilakukan.
	
	2 JP

	4
	3.12	menyiapkan alat dan bahan yang diperlukan dalam kegiatan memproduksi Alat Pemilah Sampah;
3.13	merealisasikan desain yang telah dibuat umtuk menghasilkan produk Alat Pemilah Sampah;
3.14	melakukan uji coba produk yang dihasilkan pada lingkungan sekitar.
	
	8 JP

	5
	3.15	memahami apa yang dimaksud Harga Pokok Produksi (HPP);
3.16	menjelaskan cara menentukan HPP suatu produk;
3.17	menentukan HPP suatu produk dengan benar;
3.18	membuat laporan pembuatan produk; dan
3.19	melaporkan hasil evaluasi produk.
	
	2 JP

	6
	3.20	mengidentifikasi kesulitan yang dihadapi saat pembelajaran;
3.21	melakukan analisis masalah yang dihadapi selama pembelajaran sebagai bahan perbaikan untuk pembelajaran berikutnya;
3.22	mengevaluasi kemampuan diri setelah kegiatan pembelajaran.
	
	2 JP

	7
	4.1	mengeksplorasi jenis oven yang biasa digunakan pada aktivitas sehari-hari;
4.2	menentukan karakteristik oven yang ditemukan di lingkungan sekitar;
4.3	mengeksplorasi produk rekayasa teknologi terapan oven yang menggunakan listrik sebagai sumber energi;
4.4	mendeskripsikan karakteristik oven listrik, alat, bahan, teknik, dan prosedur pembuatan produk.
	OVEN OTOMATIS (OVMA)
	2 JP

	8
	4.5	memilih gagasan terbaik untuk membuat produk OVMA;
4.6	menyusun jadwal perencanaan/timeline pembuatan produk OVMA;
4.7	membuat diagram blok untuk menghasilkan OVMA.
	
	2 JP

	9
	4.8	menentukan satu gagasan terbaik dari sekian banyak gagasan yang muncul untuk selanjutnya menjadi produk OVMA;
4.9	membuat desain produk OVMA berdasarkan gagasan terpilih;
4.10	menjelaskan rancangan yang dibuat berdasarkan analisis karakteristiknya.
	
	2 JP

	10
	4.11	menyiapkan alat dan bahan yang diperlukan dalam kegiatan memproduksi OVMA;
4.12	memahami teknik dan prosedur pembuatan produk OVMA;
4.13	merealisasikan desain yang telah dibuat menjadi produk OVMA; dan
4.14	melakukan uji coba produk yang dihasilkan.
	
	8 JP

	11
	4.15	memahami apa yang dimaksud Harga Pokok Produksi (HPP);
4.16	menjelaskan cara menentukan HPP suatu produk;
4.17	menentukan HPP suatu produk dengan benar; dan
4.18	melaporkan proses pembuatan produk.
	
	2 JP

	12
	4.19	mengidentifikasi masalah yang dihadapi saat pembelajaran;
4.20	melakukan analisis masalah yang dihadapi selama pembelajaran untuk perbaikan pembelajaran berikutnya; dan
4.21	mengevaluasi kemampuan diri setelah kegiatan pembelajaran.
	
	2 JP

	CADANGAN JAM PELAJARAN
	0 JP

	JUMLAH JAM PELAJARAN
	 JP




	Mengetahui,
Kepala Sekolah



(…………………………………..)
       NIP. ........................................
	
	………………. ………… 20 .....
Guru Mata Pelajaran



(…………………………………..)
  NIP. ........................................
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