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UNIT: 4 - FUTURE METHOD OF PAYMENT



A.	IDENTITAS MODUL
Nama Sekolah	:	.....................................................................................
Nama Penyusun	:	.....................................................................................
Mata Pelajaran	:	Bahasa Inggris
Kelas / Fase /Semester	: 	XII/ F / Genap
Alokasi Waktu 	:	8 Jam Pelajaran (4 Pertemuan @ 2 JP)
Tahun Pelajaran	:	2025 / 2026


B.	IDENTIFIKASI KESIAPAN PESERTA DIDIK
Peserta didik kelas XII pada umumnya telah memiliki pemahaman dasar tentang kosakata dan tata bahasa Inggris yang berkaitan dengan ekonomi, teknologi, dan kehidupan sehari-hari. Mereka juga memiliki kemampuan untuk membaca dan memahami teks informatif, serta menulis teks sederhana. Beberapa peserta didik mungkin sudah akrab dengan konsep pembayaran digital atau metode pembayaran modern lainnya dari pengalaman pribadi atau paparan media. Namun, tingkat kedalaman pemahaman dan eksposur terhadap topik "Future Method of Payment" dapat bervariasi. Keterampilan yang dimiliki meliputi kemampuan mencari informasi, berdiskusi dalam kelompok, dan mempresentasikan ide.

C.	KARAKTERISTIK MATERI PELAJARAN
Materi pelajaran "Future Method of Payment" adalah jenis pengetahuan konseptual dan prosedural. Materi ini sangat relevan dengan kehidupan nyata peserta didik karena pembayaran digital dan metode inovatif lainnya semakin mendominasi transaksi sehari-hari. Tingkat kesulitan materi dapat disesuaikan dengan memberikan contoh-contoh yang bervariasi dari yang sederhana hingga yang kompleks. Struktur materi akan diawali dengan konsep dasar, dilanjutkan dengan jenis-jenis metode pembayaran masa depan, kelebihan dan kekurangannya, serta dampak sosial dan ekonominya. Materi ini akan mengintegrasikan nilai dan karakter seperti berpikir kritis, inovasi, tanggung jawab finansial, dan kesadaran akan keamanan data.

D.	DIMENSI PROFIL LULUSAN PEMBELAJARAN
Berdasarkan tujuan pembelajaran Unit 4, dimensi profil lulusan yang akan dicapai adalah:
· Penalaran Kritis: Peserta didik akan menganalisis informasi, mengevaluasi argumen, dan merumuskan pendapat tentang berbagai metode pembayaran masa depan.
· Kreativitas: Peserta didik akan mengembangkan ide-ide inovatif terkait sistem pembayaran di masa depan atau solusi untuk tantangan yang ada.
· Kolaborasi: Peserta didik akan bekerja sama dalam kelompok untuk mengumpulkan informasi, berdiskusi, dan menghasilkan proyek bersama.
· Komunikasi: Peserta didik akan menyajikan ide-ide mereka secara efektif melalui presentasi lisan dan tulisan.



DESAIN PEMBELAJARAN


A.	CAPAIAN PEMBELAJARAN (CP) NOMOR : 32 TAHUN 2024
Di akhir Unit 4 ini, peserta didik diharapkan mampu:
· Pengetahuan: Mengidentifikasi dan menjelaskan berbagai metode pembayaran masa depan (e.g., cryptocurrency, contactless payment, biometric payment) serta fitur-fitur utamanya.
· Keterampilan: Menganalisis kelebihan dan kekurangan dari berbagai metode pembayaran masa depan, serta memprediksi dampaknya terhadap individu dan masyarakat.
· Sikap: Menunjukkan sikap bertanggung jawab dan kritis dalam menghadapi perkembangan teknologi pembayaran.

B. 	LINTAS DISIPLIN ILMU YANG RELEVAN
· Ekonomi: Konsep dasar ekonomi, transaksi, nilai tukar, inflasi, dan sistem keuangan.
· Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK): Dasar-dasar teknologi digital, keamanan data, blockchain, dan aplikasi mobile.
· Sosiologi: Dampak sosial perubahan teknologi, perilaku konsumen, dan inklusi finansial.
· Pendidikan Kewarganegaraan: Tanggung jawab warga negara dalam era digital, etika penggunaan teknologi.

C. 	TUJUAN PEMBELAJARAN
Pertemuan 1: Memahami Konsep Dasar Metode Pembayaran Masa Depan
· Peserta didik mampu mengidentifikasi dan mendeskripsikan setidaknya tiga metode pembayaran masa depan yang populer (e.g., cryptocurrency, contactless payment, biometric payment) setelah melakukan eksplorasi mandiri dan diskusi kelompok, dengan akurasi minimal 80%.
· Peserta didik mampu menjelaskan karakteristik utama dari setiap metode pembayaran masa depan yang diidentifikasi melalui diskusi kelompok, dengan menggunakan kosakata yang tepat.
Pertemuan 2: Menganalisis Kelebihan dan Kekurangan Metode Pembayaran Masa Depan
· Peserta didik mampu menganalisis minimal dua kelebihan dan dua kekurangan dari setiap metode pembayaran masa depan yang didiskusikan, berdasarkan studi kasus atau wawancara, dengan argumentasi yang logis.
· Peserta didik mampu membandingkan berbagai metode pembayaran masa depan berdasarkan kriteria tertentu (e.g., keamanan, kecepatan, aksesibilitas) melalui diskusi panel, dengan menyajikan perbandingan yang jelas.
Pertemuan 3: Memprediksi Dampak dan Mengembangkan Solusi Inovatif
· Peserta didik mampu memprediksi setidaknya dua dampak positif dan dua dampak negatif dari adopsi metode pembayaran masa depan terhadap individu dan masyarakat, berdasarkan analisis informasi dari berbagai sumber.
· Peserta didik mampu merancang ide proyek sederhana atau solusi inovatif terkait metode pembayaran masa depan, yang dipresentasikan secara kolaboratif dalam bentuk poster atau prototype digital.

D.	TOPIK PEMBELAJARAN KONTEKSTUAL
Topik pembelajaran kontekstual yang relevan adalah:
· Perkembangan sejarah uang dan sistem pembayaran.
· Fenomena cashless society di Indonesia dan dunia.
· Studi kasus perusahaan teknologi finansial (FinTech) yang inovatif.
· Isu keamanan siber dan perlindungan data dalam transaksi digital.
· Potensi dan tantangan Central Bank Digital Currency (CBDC).


E.	KERANGKA PEMBELAJARAN
PRAKTIK PEDAGOGIK
· Eksplorasi Lapangan (Pertemuan 1 & 2): Peserta didik akan melakukan riset mandiri atau wawancara singkat (jika memungkinkan) dengan narasumber yang relevan (e.g., bankir, pengusaha startup FinTech, pengguna aktif pembayaran digital) untuk mengumpulkan data dan informasi tentang metode pembayaran masa depan.
· Diskusi Kelompok (Pertemuan 1, 2 & 3): Peserta didik akan berdiskusi dalam kelompok untuk menganalisis informasi yang telah dikumpulkan, memecahkan masalah, dan mengembangkan ide proyek.
· Presentasi Proyek (Pertemuan 3): Peserta didik akan mempresentasikan hasil proyek mereka (e.g., poster, prototype digital, presentasi infografis) yang berisi analisis, prediksi dampak, atau ide solusi inovatif terkait metode pembayaran masa depan.
MITRA PEMBELAJARAN
· Lingkungan Sekolah: Guru mata pelajaran TIK atau Ekonomi, Pustakawan sekolah, Komunitas IT/Bisnis sekolah.
· Lingkungan Luar Sekolah/Masyarakat: Bank, Startup FinTech, Lembaga Keuangan, Komunitas teknologi lokal, Pengguna aktif pembayaran digital.
LINGKUNGAN BELAJAR
· Ruang Fisik: Kelas yang fleksibel untuk diskusi kelompok dan presentasi, ruang komputer/laboratorium bahasa untuk riset.
· Ruang Virtual: Penggunaan platform belajar online (Google Classroom), forum diskusi daring, grup komunikasi instan untuk koordinasi proyek.
· Budaya Belajar: Mendorong kolaborasi aktif, partisipasi aktif, dan menumbuhkan rasa ingin tahu yang tinggi melalui pertanyaan terbuka dan tantangan berpikir.
PEMANFAATAN DIGITAL
· Perpustakaan Digital: Mengakses jurnal ilmiah, artikel berita, dan e-book tentang FinTech dan ekonomi digital.
· Forum Diskusi Daring: Diskusi asinkron melalui Google Classroom atau platform lain untuk berbagi sumber daya dan ide.
· Penilaian Daring: Penggunaan Google Forms atau Kahoot untuk asesmen awal dan formatif.
· Kahoot/Mentimeter: Untuk pre-test awal atau ice-breaking dan mengumpulkan umpan balik singkat selama pembelajaran.
· Google Classroom: Sebagai pusat informasi, pengumpulan tugas, dan komunikasi.

F.	LANGKAH-LANGKAH PEMBELAJARAN BERDIFERENSIASI
KEGIATAN PENDAHULUAN (15 MENIT)
· Mindful Learning: Guru memulai pelajaran dengan teknik relaksasi singkat atau mindfulness (misalnya, menarik napas dalam-dalam) untuk membantu peserta didik fokus dan hadir sepenuhnya.
· Meaningful Learning: Guru menyajikan sebuah video pendek atau artikel berita yang menarik tentang "masa depan uang" atau "transaksi tanpa uang tunai" untuk menarik perhatian dan mengaitkan materi dengan pengalaman sehari-hari peserta didik.
· Joyful Learning: Guru mengadakan kuis interaktif singkat menggunakan Kahoot atau Mentimeter dengan pertanyaan-pertanyaan ringan seputar kebiasaan pembayaran peserta didik atau pengetahuan umum tentang uang digital, untuk membangun suasana yang menyenangkan dan memancing rasa ingin tahu.
· Guru menyampaikan tujuan pembelajaran dan gambaran umum proyek yang akan dikerjakan.

KEGIATAN INTI (60-70 MENIT)
Memahami (Meaningful Learning):
· Guru memfasilitasi diskusi kelas tentang hasil kuis awal dan menghubungkannya dengan konsep "Future Method of Payment."
· Peserta didik secara individu melakukan eksplorasi singkat (10-15 menit) menggunakan perangkat digital mereka untuk mencari informasi tentang satu atau dua metode pembayaran masa depan yang menarik perhatian mereka (e.g., cryptocurrency, NFTs, biometric payment, digital wallets). Guru menyediakan daftar sumber daya yang direkomendasikan (tautan artikel, video edukasi).
· Dalam kelompok kecil (3-4 orang), peserta didik berbagi temuan mereka dan berdiskusi untuk memahami konsep dasar dari setiap metode pembayaran masa depan. Guru berkeliling untuk memfasilitasi dan memberikan panduan.
Mengaplikasi (Meaningful Learning & Joyful Learning):
· Peserta didik dalam kelompok menganalisis kelebihan dan kekurangan dari setiap metode pembayaran yang telah mereka pahami. Mereka dapat menggunakan template analisis SWOT sederhana atau membuat daftar pro-kontra.
· Guru memberikan tantangan (misalnya, "Jika Anda harus memilih satu metode pembayaran masa depan untuk Indonesia, mana yang akan Anda pilih dan mengapa?") untuk mendorong penerapan pemahaman mereka.
· Setiap kelompok mulai merancang ide proyek mereka (e.g., membuat poster infografis, mengembangkan skenario penggunaan, mendesain prototype aplikasi sederhana) yang akan dipresentasikan pada pertemuan selanjutnya, dengan fokus pada dampak dan solusi inovatif.
Merefleksi (Mindful Learning & Meaningful Learning):
· Di akhir sesi inti, guru meminta setiap kelompok untuk secara singkat (1-2 menit) berbagi satu insight baru yang mereka dapatkan atau satu pertanyaan yang masih mereka miliki terkait "Future Method of Payment."
· Guru memfasilitasi refleksi individu melalui jurnal reflektif singkat (5 menit), meminta peserta didik menuliskan apa yang mereka pelajari hari ini, apa yang mereka rasakan saat belajar, dan tantangan yang mereka hadapi. Ini membantu peserta didik menginternalisasi pembelajaran dan meningkatkan kesadaran diri.

KEGIATAN PENUTUP (10-15 MENIT)
· Umpan Balik Konstruktif: Guru memberikan umpan balik singkat dan positif atas partisipasi dan diskusi peserta didik. Guru juga mengidentifikasi area yang mungkin membutuhkan perhatian lebih lanjut.
· Menyimpulkan Pembelajaran: Guru dan peserta didik secara kolaboratif menyimpulkan poin-poin penting yang telah dipelajari mengenai "Future Method of Payment" dan kaitannya dengan kehidupan sehari-hari.
· Perencanaan Pembelajaran Selanjutnya: Guru memberikan pengarahan untuk sesi berikutnya (misalnya, "Untuk pertemuan selanjutnya, pastikan proyek kalian sudah 80% selesai, dan siapkan argumen untuk presentasi kelompok kalian.") Peserta didik juga dapat memberikan masukan tentang sumber daya atau topik spesifik yang ingin mereka eksplorasi lebih dalam untuk proyek mereka.

G.	ASESMEN PEMBELAJARAN
ASESMEN AWAL PEMBELAJARAN
· Observasi: Guru mengamati partisipasi peserta didik dalam kuis Kahoot/Mentimeter dan diskusi awal untuk melihat tingkat pemahaman awal dan ketertarikan terhadap topik.
· Kuesioner: Kuesioner singkat melalui Google Forms yang menanyakan pengalaman peserta didik dengan pembayaran digital dan pengetahuan mereka tentang konsep dasar metode pembayaran masa depan.

Contoh Soal Kuesioner:
1. Apakah Anda pernah menggunakan aplikasi pembayaran digital (e.g., GoPay, OVO, Dana)? (Ya/Tidak) Jika ya, seberapa sering? (Setiap hari/Minggu/Bulan/Jarang)
2. Menurut Anda, apa keuntungan utama menggunakan pembayaran digital?
3. Apa yang Anda ketahui tentang cryptocurrency? (Jelaskan secara singkat).
4. Seberapa penting menurut Anda untuk mempelajari metode pembayaran masa depan? (Skala 1-5, 1=Tidak Penting, 5=Sangat Penting)
5. Apa kekhawatiran terbesar Anda terkait pembayaran digital atau metode pembayaran baru?

ASESMEN PROSES PEMBELAJARAN
· Tugas Harian (Individu/Kelompok): Pengumpulan catatan hasil eksplorasi mandiri atau ringkasan hasil wawancara (jika ada).
· Diskusi Kelompok: Penilaian rubrik untuk partisipasi aktif, kualitas argumen, dan kemampuan kolaborasi selama diskusi kelompok.
· Presentasi (Mini): Penilaian presentasi singkat kelompok di akhir setiap sesi inti tentang temuan atau progres proyek mereka.

Contoh Soal/Penilaian Diskusi Kelompok:
Rubrik Partisipasi Diskusi:
· Sangat Baik: Aktif berkontribusi, memberikan ide orisinal, mendengarkan dan merespons anggota lain, membantu memimpin diskusi.
· Baik: Cukup aktif berkontribusi, memberikan ide relevan, mendengarkan anggota lain.
· Cukup: Kurang aktif berkontribusi, ide kurang relevan, kurang mendengarkan.
· Perlu Bimbingan: Tidak berkontribusi, pasif, tidak terlibat dalam diskusi.

Pertanyaan Pemicu Diskusi:
· "Bagaimana contactless payment mengubah cara kita berbelanja di supermarket?"
· "Apa saja risiko keamanan yang mungkin muncul dengan adopsi biometric payment secara luas?"
· "Menurut kelompok Anda, apa tantangan terbesar dalam mengimplementasikan Central Bank Digital Currency di Indonesia?"
· "Bagaimana konsep blockchain mendukung keamanan cryptocurrency?"
· "Jika Anda adalah seorang desainer aplikasi pembayaran, fitur inovatif apa yang akan Anda tambahkan untuk menarik pengguna di masa depan?"

ASESMEN AKHIR PEMBELAJARAN
· Jurnal Reflektif (Individu): Peserta didik menuliskan refleksi tentang keseluruhan proses pembelajaran, termasuk pengetahuan baru yang diperoleh, keterampilan yang dikembangkan, tantangan yang dihadapi, dan bagaimana pembelajaran ini relevan dengan diri mereka.

Contoh Soal Jurnal Reflektif:
1. Apa tiga hal paling penting yang Anda pelajari tentang metode pembayaran masa depan di unit ini?
2. Bagaimana pemahaman Anda tentang pembayaran digital berubah setelah mempelajari unit ini?
3. Apa keterampilan baru yang Anda kembangkan selama pengerjaan proyek kelompok?
4. Bagian mana dari pembelajaran ini yang paling Anda nikmati dan mengapa?
5. Apa yang masih ingin Anda ketahui atau eksplorasi lebih lanjut tentang topik ini di masa depan?
· Tugas Akhir/Proyek (Kelompok): Penilaian produk proyek (poster, prototype, presentasi infografis) berdasarkan rubrik yang telah disepakati (kreativitas, kejelasan informasi, relevansi, kemampuan analisis, kerja sama tim).
· Tes Tertulis (Individu): Tes pilihan ganda atau esai singkat untuk menguji pemahaman konsep dan kemampuan analisis.

Contoh Soal Tes Tertulis:
1. Jelaskan perbedaan antara cryptocurrency dan digital wallet konvensional. Berikan contoh masing-masing.
2. Sebutkan tiga dampak positif dan tiga dampak negatif yang mungkin timbul dari penggunaan biometric payment secara massal.
3. Menurut pendapat Anda, mengapa keamanan siber menjadi aspek krusial dalam pengembangan metode pembayaran masa depan? Berikan contoh ancaman keamanan yang mungkin terjadi.
4. Jika Anda adalah seorang pemerintah, strategi apa yang akan Anda terapkan untuk meningkatkan literasi digital masyarakat terkait metode pembayaran non-tunai?
5. Bagaimana Anda membayangkan metode pembayaran akan berkembang dalam 10-20 tahun ke depan? Berikan argumen yang mendukung prediksi Anda.
